
Competentie: creëren en vermarkten van betekenisvolle Leisure belevenissen  

 

Leerdoel: aan een concept werken dat betekenisvol is en dit realiseren 

Aan dit leerdoel wil ik graag werken omdat het me heel erg tof lijkt een concept te bedenken 

en te ontwikkelen dat iets betekent voor mensen. Ik heb hier al aan gewerkt door een 

attractie te bedenken voor in Disneyland Parijs. Ik ben momenteel een concept aan het 

bedenken voor de Grand Départ in Friesland. Op deze manier doe ik kennis op. Ik werk eraan 

tijdens mijn stage bij Try-This waar we voor de deelnemers een betekenisvolle belevenis 

neerzetten door middel van de workshop en voorstellingen.  

 

Specifiek (geef precies aan wat je wilt ontwikkelen) 
  

In een team een concept bedenken en uitvoeren 
wat betekenisvol is.  
Daarvoor nodig:  

- Een concept 
- Inspiratie 
- Naar andere concepten kijken 
- Literatuur hierover lezen  

Meetbaar  
 

Het resultaat is niet zozeer meetbaar, omdat je niet 
bij een concept kan meten of het betekenisvol is. 
Voor mij is betekenisvol een andere definitie dan de 
ander. Wel zou er eventueel een format voor 
gemaakt kunnen worden met de definitie 
beschreven. 

Activeren (geformuleerd in activiteiten) 
-  

- Documentaire: The Pixar Story 
- Documentaire: They’ll Love Me When I’m 

Dead  
- Documentaire: Faces Places  
- Boek: concept code  
- Boek: life of pi  
- Boek: flow  
- Brainstorm kernteam van Try-This  
- Creatieve sessie met intern Tryater 

Realistisch Try This 8.0 is afgerond en de editie 9.0 is al in 
maart. Door een format te bedenken om 
betekenisvol te testen is het concept betekenisvol 
realiseerbaar.   

Tijdsgebonden Try This 9.0 staat al op de planning, vanuit mijzelf 
kan ik dus al inspiratie op doen. 
Week 4: The Pixar Stoy bekijken 
Week 5: boek life of pi lezen 
Week 6 boek life of pi lezen 
Week 7: met het kernteam brainstormen over 
betekenisvol en over een format, boek life of pi 
lezen 
Week 8: They’ll Love Me When I’m Dead bekijken, 
life of pi uitlezen 
Week 9: concept code lezen, creatieve sessie 
Tryater  
Weel 10: nieuwe activiteiten zoeken, concept code 
lezen 

 


